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Objetivos da aula

Trabalhar com o controle MenuStrip
Trabalhar com o controle ContextMenuStrip
Trabalhar com o controle OpenFileDialog
Trabalhar com o controle SaveFileDialog
Trabalhar com o controle FontDialog
Trabalhar com o controle ColorDialog
Trabalhar com o controle PrintDocument
Trabalhar com o controle PrintDialog
Trabalhar com o controle PrintPreviewControl
Trabalhar com o controle PageSetupDialog
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Menus

= Todo usudrio do sistema operacional Windows tem familiaridade com menus.
= QO principal controle de menu do VB .NET € o MenuStrip.
= Cadaitem do menu € um objeto do tipo ToolStripMenultem.

=  Vocé pode criar menus e sub-menus, mostrar marcacoes, criar separadores,
aftribuir teclas de atalho e até mudar a aparéncia do mesmao.

o= Exemplo de Menu

DG

Arquivo | Editar
MNovo Item 1
Corretor Ortografico [tem?2 » Item 3
Sair Ctrl+X ltem 4

Na pasta:
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MenuStrip.sin
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Menu Items

=  QOs itens do menus tais como Arquivo e Editar do slide anterior pertencem a
classe ToolStripMenultem.

= Ele permite inclusive a criacdo de check boxes, text boxes, combo boxes e
separadores N0 menu.

= A propriedade Checked controla a marcacdo que fica ao lado do item.

= A propriedade ShortcutKeys permite que vocé atribua uma tecla de atalho
para um item de menu. Para ela aparecer no menu a propriedade
ShowShortcutKeys deve estar como True.

= A propriedade Text configura o texto exibido pelo item do menu. Colocando

um “-" vocé transforma ele em um separador. Inserindo um “&"” no texto do
menu vocé coloca a tecla de acesso do mesmo.

= Vocé pode habilitar e desabilitar itens de menu usando a propriedade
Enabled.

=  Vocé esconder e mostrar ele usando a propriedade Visible.
= O evento mais importante desta classe € o Click.
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Context Menus

= Tipo de menu bastante popular na plataforma Windows.
= Ele é utilizado para mostrar as opcdes mais usadas pela pessoa.
=  Geralmente € mostrado por meio do cliue do botdo direito do mouse.

= Vocé associa este menu a outro controle usando a propriedade
ContextMenusStrip.

=  Vocé pode adicionar os itens ao menu usando a propriedade ltems.

= Eles podem ser desabilitados, escondidos e deletados (métodos Show e
Hide).

= O evento mais importante desta classe € o Click.

o' Context Menus E‘Elg

Clique em mim com o botao
direito do mouse...

Recortar

Caopiar

Colar

Na pasta:
Context_Menus.sln

® 08/05/2014 Desenvolvimento de Aplicacdes em Ambiente Visual e5



As Caixas de Dialogo embutidas

= O VB .NET disponibiliza varias caixas de didlogo para as mais variadas funcoes
comumente usadas em aplicacdes visuais.

Os tipos de caixas de didlogos mais interessantes sdo:

Open File dialogs
Save File dialogs
Font dialogs

Color dialogs

Print Preview dialogs
Page Setup dialogs
Print dialogs
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As Caixas de Dialogo embutidas

= Vocé usa o método ShowDialog para apresentar a mesma em fempo de
execucdo e pode verificar seu valor de retorno usando a enumeracdo
DialogResult que possui 0os seguintes valores:

Abort
Cancel
Ignore
No
None
OK
Retry
Yes
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Open File Dialogs

» Permite ao usudrio selecionar um arquivo para ser aberto.
= E amesma caixa de didlogo usado pelo préprio Windows.

= O nome da classe € OpenFileDialog.
= Vocé pode deixar a pessoa selecionar varios arquivos configurando a propriedade

Multiselect para True.

= A propriedade ShowReadOnly configura um checkbox de apenas leitura.

= A propriedade ReadOnlyChecked indica se o checkbox foi selecionado.

= A propriedade Filter configura as opcoes de arquivo que a pessoa pode selecionar.

= O nome e o caminho do arquivo selecionado ficam armazenados na propriedade

FileName.

* Vocé pode usar o método OpenfFile para abrir diretamente o arquivo.

r
Open

Lookin: .’ Documents

B Name
= d | Blocos de Anotagdes do OneNote
Recent Places }. BrFaxRx
| | Crossdown
| | Cyberlink
Desktop I3 Downloads
L | Fotos
..q‘ | History
Libraries | ionCube PHP Encoder
‘&“ | Meus Arquivos Recebidos
- . microso ft
Computer 7 Minhas Formas

< | 1

[cRE =g wilke

File name: OpenFileDialogl

= Na pasta:

I Network
Files of type: [Arquwos Texto
i

OpenFileDialog.sln
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Save File Dialogs

= A classe desse controle se chama SavefFileDialog.

= Esta caixa de didlogo permite ao usudrio especificar o nome de um arquivo
para salvar dados nele.

= Este didlogo € o mesmo que ¢ utilizado pelo Windows.
= O método ShowDialog € usado para mostrar ele em tempo de execucdo.

= Vocé pode usar a propriedade FileName para recuperar o arquivo que a
pessoa selecionou e abrir um arquivo em modo de leitura/escrita com o
método OpenfFile.

Dica: As propriedades CheckFileExists € CheckPathExists permitem verificar se
um arquivo ou diretdrio j& existem ou se eles devem ser criados.

Na pasta:
SaveFileDialog.sln

Save as type: |Arquivos texto ()
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Font Dialogs

Este tipo de didlogo permite que a pessoa selecione o tamanho, tipo, cor,

estilo e demais elementos relacionados a uma fonte de texto.

Eles retornam objetos Font e Color diretamente para vocé faciimente
trabalhar com eles em codigo.

= O método ShowDialog € usado para mostrar ele em tempo de execucdo.

Font

Eont:

Font style:

Wingdings]

Webdings

Wingdings 2
Wingdings 3
Yu Gothic

Fe

Regular

Reguar [P

Oblique
Bold
Baold Qblique

Effects
[| strikeout
[ |Underline
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Na pasta:
FontDialog.sln
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Color Dialogs

=  Permitem que o usudrio escolha uma cor de uma forma facil.

= A principal propriedade que vocé usard para este tipo de didlogo € a Color
que retorna um objeto de mesmo tipo, pronto para uso.

= Vocé pode usar a propriedade AllowFullOpen para desabilitar o botdo de
customizacdo de cores (False).

= O método ShowDialog € usado para mostrar ele em tempo de execucdo.
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Define Custom Colors ==

Hue: 160 |
Sat 0 Green: 0

ColorlSalid | . o Blue: 0

OK H Cancel ] l

Add to Custom Colors
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ColorDialog.sln
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Imprimindo documentos

= O componente PrintfDocument € o objeto que confrola a impressdo de
documentos em um form.

= O método Print inicia a impressdo de um documento.

= A propriedade PrinterSettings contém as configuracdes da impressdo de um
documento.

Exemplo:

1 =Public Class Forml

2 Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
3 PrintDocumentl.DocumentName = "Arquivo de Teste"

4 PrintDocumentl.PrinterSettings.PrintFileName = "C:\textosalvo.rtf"

5 PrintDocumentl.PrinterSettings.PrinterName = "Brother MFC-8952DW Printer”

6 PrintDocumentl.Print()

7 End Sub

8 End Class

Na pasta:
PrintDocument.sln
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Imprimindo documentos com a classe Process

= Para readlizar a simples impressdo de um documento vocé pode usar a classe
Process configurando algumas propriedades da mesma.

Exemplo:

1! = Public Class Forml

pl = Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
3 Dim print As New Process()

4 With print

5 .StartInfo.CreateNoWindow = True

6 .StartInfo.Verb = "print"

7 .StartInfo.FileName = "D:\Documentos\Ukelele\Cifras\somewhere.pdf"
8 Start()

9 .Close()
10 End With
11 End Sub
12 | End Class

Na pasta:
Print_ PDE.sln
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Imprimindo documentos com o Shell

= Com a funcdo Shell € possivel executar comandos externos do sistema
operacional passando inclusive par@metros para o mesmo.

= O programa abaixo cria um arquivo texto e imprime o mesmo chamando o
aplicativo Notepad e acessando a opcdo de impressdo do mesmo.

Exemplo:

® 08/05/2014

1 Imports System.IO

2

31 =EPublic Class Forml

A0 = Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
5 Dim strTexto As String

o

7 strTexto = Chr(9) & "Meu Texto 1" & vbCrLf

8 strTexto = strTexto & Chr(9) & "Meu Texto 2" & vbCrLf
9 strTexto = strTexto & Chr(9) & "Meu Texto 3" & vbCrLf
16 strTexto = strTexto & Chr(9) & "Meu Texto 4" & vbCrLf
11 strTexto = strTexto & Chr(9) & "Meu Texto 5" & vbCrLf
12 strTexto = strTexto & Chr(9) & "Meu Texto 6" & vbCrLf
13
14 Dim strCaminho As String = "\tprint.txt"”
15
16 File.WriteAllText(strCaminho, strTexto)
17
18 Dim strComando As String
19 strComando = "start /min notepad /P " + strCaminho
20 Shell("cmd.exe /c " & strComando, AppWinStyle.Hide)
21 End Sub

End Class

Na pasta:
Print TXT.sIn
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Print Dialogs

=  Permitem que a pessoa imprima documentos.

=  Vocé precisa adicionar um objeto PrintDocument ao projeto e associar ele ao
confrole Print Dialog usando a propriedade Document. O mesmo deve ser

feito com a propriedade PrinterSettings.

Na pasta:
PrintDialogs.sln
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= Brother PC-FAX v.3
< | [

Status: Ready
Location

Page Range
@Al
Selection

() Pages ]

MFC-8952DW LAN

Current Page

Enter either a single page number or a single
page range. Forexample, 512

1/ =Public Class Forml
2 E Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As Eventhrgs) Handles Buttonl.Click
3 PrintDialogl.Document = PrintDocumentl
4 PrintDialogl.PrinterSettings = PrintDialogl.PrinterSettings
5 PrintDialogl.AllowSomePages = True
6
7 If PrintDialogl.ShowDialog = DialogResult.OK Then
8 PrintDialogl.PrinterSettings = PrintDialogl.PrinterSettings
9 PrintDocumentl.Print() -
10 End If =
11 End Sub Eii]mw
12 End Class % Add Printer  Enviar para o OneMote 2010
i Brother MFC-8952DW Printer < Fax

= Microsoft XPS Document Writer

b

Find Printer.

Number of copies: 1 =

Collate
1 22 33
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Print Preview Dialogs

= Permitem que a pessoa veja como serd o documento quando este for
impresso.

=  Vocé precisa adicionar um objeto PrintDocument ao projeto e associar ele ao
controle Print Preview Dialog usando a propriedade Document.

o' Print preview

SO+ OmB @@ Cose

Document does not contain any pages.

Na pasta:
PrintPreviewDialog.sln

® 08/05/2014 Desenvolvimento de Aplicacdes em Ambiente Visual ®16



O controle Print Preview

= Vocé pode usar o controle PrintPreviewControl para mostrar como um
documento (PrintDocument) serd impresso.

= Este controle ndo possui botdes e elementos de interface.

= Ele € usado apenas se vocé quiser construir sua propria inferface de
visualizacdo de impressdo.

Document does not contain any pages.

Na pasta:
PrintPreviewControl.sln
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Page Setup Dialogs

= Usado para especificar detalhes da pdgina a ser impressa.

=  Vocé pode deixar a pessoa gjustar as bordas e margens do documento bem
como o cabecalho e o rodapé e a orientacdo do mesmo (refrato ou

paisagem).

SPublic Class Forml

PageSetupDialogl.PrinterSettings =
End If
End Sub
End Class

PrintDocumentl.PrinterSettings

= Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
PageSetupDialogl.Document = PrintDocumentl
PageSetupDialogl.PrinterSettings = PrintDocumentl.PrinterSettings

Page Setup

Na pasta:
PageSetupDialog.sln
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Orientation

(@) Partrait

(") Landscape
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5 If PageSetupDialogl.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.0K Then
6
-
8
9

Margins (millimeters)

Left

Top:

10

10

Right 10

Bottom: 10




Usando a classe MenuStrip

= Este € o fipo de menu mais usado em aplicacdes Windows.
=  QOsitens do menu sdo objetos da classe ToolStripMenultem.
= A propriedade ltems contém os elementos do menu.

= Se vocé clicar com o botdo direito do mouse em cima do componente e
selecionar a opcdo Insert Standard ltems ele ird colocar em seu menu 0s
elementos principais de qualquer aplicacdo Windows.

Exemplo:

a5 Menu Strip

File | Edit Tools

[ New Ctrl+N
[Z Open Ctrl+O

[/ Save  Ctrl+S
Save As

Print Ctrl+P
Print Preview

ks W

Exit
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Usando a classe ToolStripMenultem

=  QOsitens adicionados ao menu pertencem a esta classe.

= Vocé pode adicionar um item de menu normal como um texto ou alguns
outros elementos especiais como check boxes e separadores.

= Como 0 menu €& considerado um componente o mesmo ird aparecer na
bandeja de componentes do Visual Studio.

= O principal evento desta classe € o Click.

= Este controle € fdcil de usar pois vocé precisa apenas saber quais sdo e
como serdo organizados seus itens do menu.

Exemplo:
1/ =gPublic Class Forml
2 [é Private Sub NovoToolStripMenuItem Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles NovoToolStripMenuItem.Click
3 MsgBox("Vocé clicou no item de menu: " & sender.Text)
4 End Sub
5
] = Private Sub ArquivoToolStripMenuItem Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles ArquivoToolStripMenuItem.Click
7 MsgBox("Vocé clicou no item de menu: " & sender.Text)
8 End Sub

100 Private Sub SairToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles SairToolStripMenultem.Click
11 End

12 End Sub

13| | End Class
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Criando um Menu
Atividade pratica:
Vamos criar um pequeno menu usando o componente MenusStrip.

Como desafio serd utilizado uma aplicacdo Windows qualquer para testar o

conhecimento de criacdo de menus parecidos com o0s que sdo usados
diariamente.

Tente criar no Visual Studio o menu do aplicativo Notepad.

| Untitled - Notepad

File| Edit Format View Help
New Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Save Ctrl+5
Save As...

Page Setup...
Print... Ctrl+P
BExit
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Adicionando marcacoes nos itens do menu

= Vocé pode adicionar marcacdes (check boxes) em seus itens de menu
usando a propriedade Checked.

= Ela pode ser usada em modo de design e tempo de execucdo.

= FEla é bastante Util para a pessoa habilitar/desabilitar alguma opcdo de
configuracdo do aplicativo que vocé definiu.

Exemplo:

1 EPublic Class Forml

2B Private Sub CorretorOrtograficoToolStripMenultem Click(sender As Object, e As Eventhrgs)

3 Handles CorretorOrtografticoToolStripMenuItem.Click

4 CorretorOrtogréticoToolStripMenultem.Checked = Not CorretorOrtograficoToolStripMenuItem.Checked
5 End Sub

6 | End Class
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Mostrando e escondendo itens de menu

= Para mostrar e esconder itens de menu vocé pode usar a propriedade
Visible.

= Esse confrole ndo possui os métodos Show e Hide.

Exemplo:

1l = Public Class Forml

2 B Private Sub NovoToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles NovoToolStripMenuItem.Click
3 MsgBox("Vou me esconder em 3, 2, 1...")

4 sender.Visible = False

5 End Sub

6 | End Class

o) Slide 22 EE

Arguivo
Salvar

al Slide 22 S
Arguivo

MNovo

Salvar
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Desabilitando itens de menu

= Para desabilitar itens de menu vocé pode usar a propriedade Enabled
alterando o valor dela ar False.

= O item do menu ficard com um tom cinza indicando que o mesmo ndo estd
acessivel.

Exemplo:

Private Sub SalvarToolStripMenuItem Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles SalvarToolStripMenuItem.Click
MsgBox("Vou me desabilitar em 3, 2, 1...")
sender.Enabled = False o Slide 22 =

End Sub
Arquivo

MNovo

Salvar
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Criando menus via codigo

Exemplo:

1
2
3
4
5
p
;
8
9

16
11
12
13
14
15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29

® 08/05/2014

SPublic Class Formi
Dim mainMenul As New MainMenu()

Dim WithEvents menulteml As New Menultem()
Dim WithEvents menultem2 As New MenuItem()
Dim WithEvents menultem3 As New Menultem()
Dim WithEvents menultemd As New Menultem()

= Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click

menulteml.Text = "Arquivo"
menultem2.Text = "Novo"
menultem3.Text = "Arquivo texto..."

menultem3.Checked = True
menultem3.Shortcut = Shortcut.CtrlT
menultemd. Text = "Imagem..."
menultemd.Shortcut = Shortcut.CtrlI
menultem2.Menultems . Add(menultem3)
menultem2.Menultems .Add(menultemd)
AddHandler menuItem3.Click, AddressOf MenuItem3 Click
menulteml.Menultems.Add(menultem2)
mainMenul.Menultems .Add(menulteml)
Menu = mainMenul

End Sub

= Private Sub MenuItem3 Click(ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles menultem3.Click

MsgBox("Vocé clicou em mim!™)
End Sub
End Class

Desenvolvimento de Aplicacdes em Ambiente Visuadl
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Usando a classe ContextMenuStrip

Um tipo de menu que € usualmente acessivel por meio do botdo direito do
mouse.

Vocé usa a propriedade ContextMenuStrip de outro conftrole para associar
um menu a ele.

O evento Click ¢é utilizado para gerenciar o codigo do item do menu clicado.
As propriedades mais usadas desse controle sdo:

- ltems

- LayoutStyle

- ShowCheckMargin

- ShowlmageMargin

- ShowltemToolTips
ad A hierarquia de classes do controle ContextMenuStrip € a seguinte:

ool O O

System
Windows
Forms
ContextMenusStrip
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Criando um controle ContextMenuStrip

= Para criar um menu deste tipo basta arrastar um controle do ftipo
ContextMenuStrip. Ele fica na categoria Menus & Toolbars da barra de
ferramentas do Visual Studio.

= Digite os itens de menu desejados e associe 0 menu ao controle onde ele
serd usado.

= Vocé pode colocar imagens, teclas de atalho, caracteres de acesso,
checkboxes e tools tips nos itens do menu e até incluir sub-menus.

Exemplo:

T
o' Context Menu Strip

Caopiar Ctrl+C
Colar Ctrl+V
Recortar  Ctrl+X
Ligado
|B Mostrar Imagem >| Pequena
Média
Grande Na pasta:

ContextMenuStrip.sin
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ContextMenuStrip - Atividade Pratica

a Crie um novo projeto visual e no form disponivel coloque um controle do tipo
ContextMenusStrip.

O Readlize as alteracdes necessdarias para que ele fique parecido com o da
imagem abaixo.

O Os icones ndo precisam ser necessariomente 0s mesmos; vocé poderd usar
0S seus ou achar alguns parecidos na Internet.

Restore
Move
Size
Minimize
Maximize

Close Alt+F4
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Usando a classe OpenFileDialog

O Um fipo de didlogo que € usado para deixar a pessoa escolher um ou varios
arquivos de acordo com as configuracoes definidas no mesmo.

O Vocé usa o método ShowDialog para mostrar o mesmo.
Q As propriedades mais usadas desse controle sdo:
- FileName e FileNames
- Filter
- InitialDirectory
- Multiselect
- RestoreDirectory
- Title
O A hierarquia de classes do controle OpenfFileDialog € a seguinte:

System
Windows
Forms
OpenfFileDialog
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Criando um Open File Dialog

ad O exemplo do slide seguinte apresenta a criacdo de um OpenFileDialog que
exibird em um controle PictureBox a imagem selecionada pela pessoa.

O Para especificar que apenas imagens do tipo JPEG e GIF sejam selecionadas
eu uso a propriedade Filter.

Q O formato de texto da propriedade Filter € o seguinte:
Arquivos JPEG (*.jpg) | *.jpg | Arquivos GIF (*.gif) | *.gif | Todos os arquivos (*.*) | *.*
d Se a pessoa ndo clicar no botdo Cancelar, o nome do arquivo poderd ser
obtido usando a propriedade FileName.

d Se a propriedade Multiselect estiver igual a True entdo vocé deverd usar a
propriedade FileNames para obfer um array de strings com 0s arquivos
selecionados pelo usudrio.

a Outra propriedade interessante € a InitialDirectory que permite configurar o
diretdrio que serd aberto quando o método ShowDialog for chamado.

d Para mudar o titulo da caixa de didlogo use a propriedade Title.

d Para exibir o botdo de ajuda use a propriedade ShowHelp € o evento
HelpRequest para processar o click do botdo.
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Criando um Open File Dialog

Exemplo:

1/ =Public Class Forml

2= Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As FventArgs) Handles MyBase.load

3 PictureBoxl.SizeMode = PictureBoxSizelMode.StretchImage

4 OpenFileDialogl.FileName = ""

5 OpenFileDialogl.Filter = "Arquivos JPEG (*.jpg)|*.jpg|Arquivos GIF (*.gif)|*.gif|Todos os arquivos (*.*¥)|*.*"
[ OpenFileDialogl.InitialDirectory = "C:\Users\Danilo Giacobo\Pictures"

7 OpenFileDialogl.ShowHelp = True

8 OpenFileDialogl.Title = "Exemplo de Open File Dialog"

9 End Sub
10
111 = Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
12 If OpenFileDialogl.ShowDialog Then
13 PictureBox1.Image = Image.FromFile(OpenFileDialogl.FileMame)

4 End If
15 End Sub
17 | = Private Sub OpenFileDialogl HelpRequest(sender As Object, e As Eventfrgs) Handles OpenFileDialogl.HelpRequest
18 '"Evento gerado quando a pessoa clica no botdo de ajuda (Help)
19 MsgBox("Essa caixa de didlogo ndo tem ajuda!™)
20 End Sub
- £nd Cla<s [ o Open File Dia|og -u:‘ Exemplo de Open File Dialog

Lookin: & MyPictures

l Escolher Imagem _‘/

Recent Places

Na pasta:

a7
Logo011024.gif
Desktop
Libraries m
computer @)
Q Sample Pictures |

Logo021024.gif

UTrrr

)
FOTO

nopic.gif

° @

i

RIp

rip.gif

I

utfpr.gif v
OpenFlleDlalogZ.sln UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA Tms O e .
Help

o =
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Usando a classe SaveFileDialog

O Um tipo de didlogo que é usado para deixar a pessoa digitar o nome do
arquivo que ela quer salvar de acordo com as configuracoes definidas no
mesmo.

O Vocé usa o método ShowDialog para mostrar o mesmo.
Q As propriedades mais usadas desse controle sdo:
- FileName
- Filter
- InitialDirectory
- RestoreDirectory
- Title
ad A hierarquia de classes do controle SavefFileDialog € a seguinte:

System
Windows
Forms
SaveFileDialog
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Criando um Save File Dialog

ad O exemplo abaqixo apresenta a criacdo de um SaveFileDialog que exibird
uma mensagem com o nome do arquivo selecionado pela pessoa.

d Vocé ftesta o retorno do método ShowDialog usando a enumeracdo
DialogResult.
d Dica: vocé pode usar a propriedade CreatePrompt para perguntar ao

usudrio se ele deseja criar o arquivo caso 0 mesmo ndo exista. A propriedade
OverwritePrompt quando True pergunta ao usudrio se ele quer sobrescrever o

arquivo.
Na pasta:
Exemplo: SaveFileDialog2.sln

1_[?Puhlic Class Forml

2 B Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventhArgs) Handles Buttonl.Click
3 SaveFileDialogl.Title = "Salvar como..."

4 SaveFileDialogl.CreatePrompt = True

5 SaveFileDialogl.OverwritePrompt = True

6 I+ SaveFileDialogl.ShowDialog <> Windows.Forms.DizlogResult.Cancel Then

7 MsgBox("Vocé escolheu o arquivo: " & SaveFileDialogl.FileName)

8 End If

9 | End Sub
10 End Class
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Usando a classe FontDialog

U

Um tipo de didlogo que permite ao usudrio escolher uma fonte de acordo
com as configuracoes definidas no mesmo.

Vocé usa o método ShowDialog para mostrar o mesmo.
Ele retorna um objeto do tipo Font na propriedade Font.,
Ele retorna um objeto do tipo Color na propriedade Color.
As propriedades mais usadas desse componente sdo:
- MinSize e MaxSize
- Color e Font
- ShowApply e ShowColor
O A hierarquia de classes do controle FontDialog € a seguinte:

U000

System
Windows
Forms
FontDialog
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Criando um Font Dialog

a O exemplo abaixo apresenta a criacdo de um FontDialog que exibird em um
controle RichTextBox a fonte e a cor selecionada pela pessoa.

Q O programa configura as propriedades Font e ForeColor do rich text box para
mudar a aparéncia do texto de acordo com os valores selecionados.

Exemplo:

1} = Public Class Forml

2= Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventhArgs) Handles Buttonl.Click
3 I+ FontDialogl.ShowDialog <> Windows.Forms.DizalogResult.Cancel Then
4 RichTextBoxl.Font = FontDialogl.Font

5 RichTextBoxl.ForeColor = FontDialogl.Color

b End If
7 End Sub

8 End Class 'ﬁ_'—'qFont Dialog

DANILO
GIACOBO -

AABBYYZZ

Na pasta:
FontDialog?2.sln | Escolherafonte |
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Usando a classe ColorDialog

O Um tipo de didlogo que permite ao usudrio escolher uma cor de acordo com
as configuracdes definidas no mesmo.

Vocé usa o método ShowDialog para mostrar o mesmo.
Ele retorna um objeto do tipo Color na propriedade Color.
As propriedades mais usadas desse controle sdo:
- AllowFullOpen e FullOpen
- AnyColor
- SolidColorOnly
- ShowHelp
A A hierarquia de classes do controle ColorDialog € a seguinte:

U000

System
Windows
Forms
ColorDialog
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Criando um Color Dialog

d O exemplo abaixo permite ao usudrio escolher uma cor para mudar o fundo
de um controle do tipo Label.

ad O programa configura as propriedades Text e BackColor do label para
mudar a aparéncia do mesmo de acordo com a cor selecionada.

Exemplo:

—Public Class Forml

= Private Sub Buttonl Click(sender As Object, e As EventhArgs) Handles Buttonl.Click
If ColorDialogl.ShowDialog <> Windows.Forms.DialogResult.Cancel Then

Labell.Text = "Quero mudar de cor!™
Labell.BackColor = ColorDialogl.Color
End If ;
End Sub a5 Color Dialog
End Class

[w3)
w
4
o
o
g

0O =] O WD B b k=

HEEREET
HEEN | |

[
=
@
3
o
=}

171° EEEERET
17 EEEEEN

T HEEEE
117 FHEENEN

77 EEEEEN
T THEERE

17T
1]

Na pasta:
ColorDialog2.sln

| Escolher uma cor |

Define Custom Colors =>

ok || cancel |

[
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Usando a classe PrintDocument

d Objetos do tipo PrintDocument suportam eventos e operacoes relacionados
a impressdo de documentos.

O PrintPage € o evento principal desta classe.
O método Print € usado para imprimir um documento.

Quando trabalho de impressdo comeca o evento BeginPrint ocorre, seguido
pelo evento PrintPage (para cada pdgina a ser impressa) e por uUlfimo o
evento EndPrint.

d Use a propriedade HasMorePages para saber se hd mais pdaginas a serem
Impressas.

A A hierarquia de classes do controle PrintDocument € a seguinte:

D00

System
Drawing
Prinfing
PrintDocument
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Usando a classe PrinterSettings

O A classe PrinterSettings € usada para configurar como o documento serd
impresso - em qual impressora, quantas copias, de qual pdgina até qual
pdgina e assim em diante.

a As propriedades de destaque desta classe sdo:
- Copies
- DefaultPageSettings
- romPage
- PrinterName
- ToPage
O A hierarquia de classes da classe PrinterSettings € a seguinte:

System
Drawing
Prinfing
PrinterSetting
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Usando a classe PrintDialog

O Este didlogo permite a pessoa configurar as opcdes de impressdo de um
documento e imprimir o mesmo por meio do botdo Imprimir.
O Vocé usa o método ShowDialog para mostrar o didlogo para a pessoa.
a As propriedades de destaque desta classe sdo:
- AllowPrintToFile
- AllowSelection
- AllowSomePages
- Document
- PrinterSettings
- PrintToFile
O A hierarquia de classes da classe PrintDialog € a seguinte:
System
Windows
Forms
PrintDialog
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Imprimindo...

1/ =Public Class Forml

2 Dim intNumeroPagina As Integer

3

ANE Private Sub ImprimirToolStripMenultem Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles ImprimirToolStripMenultem.Click
5 PrintDialogl.Document = PrintDocumentl

6 PrintDialogl.PrinterSettings = PrintDocumentl.PrinterSettings

7 PrintDialogl.AllowSomePages = True

8 If PrintDialogl.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.0K Then

9 PrintDocumentl.PrinterSettings = PrintDialogl.PrinterSettings
10 PrintDocumentl.Print()
11 End If
12 End Sub
13
1485 Private Sub PrintDocumentl_BeginPrint(sender As Object, e As Printing.PrintEventArgs) Handles PrintDocumentl.BeginPrint
15 intNumeroPagina = ©
16 End Sub
17
185 Private Sub PrintDocumentl_EndPrint(sender As Object, e As Printing.PrintEventArgs) Handles PrintDocumentl.EndPrint
19 MsgBox("Impressao finalizada.")

20 End Sub

21

220 H Private Sub PrintDocumentl_PrintPage(sender As Object, e As Printing.PrintPagebEventArgs) Handles PrintDocumentl.PrintPage
23 intNumeroPagina += 1

24 Select Case intMumeroPagina

25 Case 1

26 e.Graphics.FillRectangle(Brushes.Red, New Rectangle(200, 200, 500, 500))

27 e.HasMorePages = True

28 Case 2

29 e.Graphics.FillRectangle(Brushes.Blue, New Rectangle(200, 200, 500, 500))

30 e.HasMorePages = False

31 End Select

32 End Sub

33 | End Class

Na pasta:
Print.sln
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Usando a classe PrintPreviewDialog

O Este didlogo permite a pessoa verificar como serd impresso o documento.

O Vocé usa o método ShowDialog para mostrar o didlogo para a pessoa.
a As propriedades de destaque desta classe sdo:

- Document

- Modal

- Name

- Showlcon
O A hierarquia de classes da classe PrintPreviewDialog € a seguinte:

System
Windows
Forms
PrintPreviewDialog
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Criando um Print Preview Dialog

O Para mostrar a caixa de didlogo de visualizacdo da impressdo na ftela basta
atribuir um objeto do tipo PrintDocument para a propriedade Document do
confrole de didlogo e usar o método ShowDialog para exibir o mesmo.

Exemplo:

Private Sub VisualizarImpressaoToolStripMenuItem Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles _
VisualizarImpressaoToolStripMenuItem.Click
PrintPreviewDialogl.Document = PrintDocumentl
PrintPreviewDialogl.ShowDialog()

End Sub sl Print preview

SO~ BDBME B Cose
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Usando a classe PrintPreviewControl

a Controle usado para criar sua propria customizacdo da visualizacdo de
impressdo de documentos.

a As propriedades de destaque desta classe sdo:
- AutoZoom
- Columns
- Rows
- StartPage
- Zoom
O A hierarquia de classes da classe PrintPreviewControl € a seguinte:

System
Windows
Forms
PrintPreviewControl
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Criando um Print Preview Control

O Para usar este controle € necessario atribuir um objeto do tipo PrintDocument
para a propriedade Document do controle de didlogo.

0 No exemplo abaixo o controle foi colocado em um novo form e foi chamado
do form principal da aplicacdo usando o método Show.

Exemplo:

Private Sub CustomizarAVisualizacdoDaImpressaoToolStripMenuItem Click(sender As Object, e As EventhArgs) _
Handles CustomizarAVisualizacaoDaImpressaoToolStripMenuItem.Click
Dim frmPreview As New Form2Z()
frmPreview.PrintPreviewControll.Document = PrintDocumentl
frmPreview.Show()

End Sub
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Usando a classe PageSetupDialog

g

Caixa de didlogo usada para especificar a orientacdo da pdagina, tamanho
do papel, tamanho da margem e outras configuracoes.

O método ShowDialog mostra a caixa de didlogo na tela e o método Reset
retorna as configuracoes iniciais do didlogo.

As propriedades de destaque desta classe sdo:
- AllowMargins
- AllowOrientation
- AllowPaper
- AllowPrinter
- Document
- ShowHelp
- ShowNetwork
A hierarquia de classes da classe PageSetupDialog € a seguinte:

System

Windows

Forms
PageSetupDialog

® 08/05/2014 Desenvolvimento de Aplicacdes em Ambiente Visual ® 46



Criando um Page Setup Dialog

O As configuracdes deste tipo de didlogo sdo armazenadas em um objeto do
tipo PageSettings do componente PrintDocument.

O As propriedades dignas de nota da classe PageSettings sdo:
- Bounds
- Color
- Landscape
- Margins
- PaperSize
- PaperSource
- PrinterResolution
- PrinterSettings
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Criando um Page Setup Dialog

Exemplo:

Private Sub ConfigurarPaginaToolStripMenuIltem Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles ConfigurarPaginaToolStripMenuItem.Click
PageSetupDialogl.Document = PrintDocumentl
PageSetupDialogl.PrinterSettings = PrintDocumentl.PrinterSettings
PageSetupDialogl.PageSettings = PrintDocumentl.DefaultPageSettings

It PageSetupDialogl.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.0K Then
PrintDocumentl.PrinterSettings = PageSetupDialogl.PrinterSettings
PrintDocumentl.DefaultPageSettings = PageSetupDialogl.PageSettings

End If

End Sub

Page Setup

Paper
Size: ™ -]
Source: [Selegéo Automatica VI
Crientation Margins (millimeters)
(@) Portrait Left fo Right 10
| () Landscape Top: 10 Bottom: 10

Cancel
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